
 

 

Erzählbaukasten 

„Helden der Kinder“ 

für Kinder ab 6 Jahren 
 

 

 

 

 

enthält Karten zu Personen, Ort, Zeit und Aktion  
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Infos zum Material: 

Dieses Material verwende ich zur Förderung narrativer Kompetenzen bei 

Grundschulkindern. Es macht den Kindern Spaß, immer wieder neue 

Geschichten zu erfinden.  

Die Karten lassen sich vielfältig einsetzen. Eine mögliche Herangehensweise 

wäre folgende: 

- Karten auf etwas festeres Papier drucken und ausschneiden 

- für jede Kategorie einen eigenen Stapel machen 

- von jeder Kategorie eine Karte ziehen und passend dazu eine Geschichte 

erfinden (gegebenenfalls vorher mit dem Kind die wesentlichen Teile 

einer Geschichte erarbeiten, siehe hierfür z.B.: Schelten-Cornish, S. 

(2008). Förderung der kindlichen Erzählfähigkeit. Geschichten erzählen 

mit Übungen und Spielen. Idstein: Schulz-Kirchner Verlag) 

- man kann natürlich einzelne Kategorien weglassen: 

so wird das Erfinden z.B. wesentlich freier und damit aber auch 

schwieriger, wenn man die Aktionskarte weglässt; 

wenn man die Aufgabe vereinfachen möchte, bietet es sich an, die 

Zeitkarten wegzulassen 
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Personenkarten 

 

Wer? Wer? Wer? 

 

Pippi Langstrumpf 
 

 

Michel aus 

Lönneberga 

 

Benjamin Blümchen 

Wer? Wer? Wer? 

 

Elsa 
 

 

Drache Kokosnuss 

 

 

Feuerwehrmann  

Sam 

(aus dem Film „Eiskönigin“)

Wer? Wer? Wer? 

 

Die 5 Freunde 
 

 

Bibi Blocksberg 

 

 

Jet  
 

(von Enid Blyton) (von den Superwings)

Wer? Wer? Wer? 

 

Das Sams 
 

 

Herr Taschenbier 

 

Marshall 

(aus dem Buch „Das Sams“) (aus der Serie „Paw Patrol“)

Wer? Wer? Wer? 

 

Findus 
 

 

Die Maus 

 

Conni 

(aus den Büchern „Peterson 

und Findus“)

(aus der „Sendung mit der 

Maus“)

(aus den gleichnamigen 

Kinderbüchern)
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Ortskarten 

 

Wo? Wo? Wo? 

 

   Pontypandy 

 

 

Takkatukka-  

land 

 

Die Insel der 

Fressdrachen 

(Ort, in dem „Feuerwehrmann 

Sam“ spielt)

Wo? Wo? Wo? 

 

Im Eispalast 

 
 

 

In Peterssons 

Geräteschuppen 

 

Im Zoo 

Wo? Wo? Wo? 

 

Auf einem  

Hexenfest 
 

 

In Amerika 

 

 

In der Schule 

Wo? Wo? Wo? 

 

In der Feuerwache 
 

 

In Lönneberga 

 

In einem 

brennenden Haus 

Wo? Wo? Wo? 

 

Im Kuhstall 
 

 

In einer Garage voller 

gestohlener Dinge 

 

In der Wüste 
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Zeitkarten 

 

Wann? Wann? Wann? 

 

   An Weihnachten 

 

 

In den Ferien 

 

 

Im tiefsten Winter 

Wann? Wann? Wann? 

 

Mitten in der Nacht 
 

 

Am frühen Morgen 

 

 

An Ostern 

Wann? Wann? Wann? 

 

An deinem 

Geburtstag 
 

 

Vor dem Frühstück 

 

 

Nach der Schule 

Wann? Wann? Wann? 

 

Als die Hauptperson 

Hausaufgaben 

machen sollte 
 

 

Als die Eltern die 

Nachrichten 

schauten 

 

Als die Kinder 

eigentlich schon 

schlafen sollten 

Wann? Wann? Wann? 

 

Am 1. Schultag 
 

 

Als ein großes Fest 

gefeiert wurde 

 

mittags 
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Aktionskarten 

 

 

Was passiert? Was passiert? Was passiert? 
 

Feueralarm im 

Kindergarten 

 

 

Eine 

Nachtwanderung 

 

Ein Fahrrad wird 

gestohlen 

Was passiert? Was passiert? Was passiert? 

 

Jemand spielt einen 

frechen Streich 
 

 

Jemand hat Papas 

Schluppen geklaut 

 

Es kommt Besuch 

aus einem fernen 

Land  

Was passiert? Was passiert? Was passiert? 

 

Eine Reise zum  

Mond 
 

 

Jemand muss ins 

Krankenhaus 

 

Jemand hat den 

Schuldirektor  

verhext  

Was passiert? Was passiert? Was passiert? 

 

Frau Rotkohl ist sehr 

verärgert 
 

 

Die Hauptperson 

bekommt ein 

Geschwisterchen 

 

Jemand kommt nicht 

mehr von einem hohen 

Baum hinunter 

(aus „Das Sams“)

Was passiert? Was passiert? Was passiert? 

 

Jemand hat plötzlich 

Wunschpunkte im 

Gesicht 
 

 

Jemand gerät in 

Seenot 

 

Jemand bekommt 

ein geheimnisvolles 

Paket 


